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L EVENEMENT INTERACTIF

Concert et jeux interactifs pour revivre le meilleur des années 90-2000
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LEVENEMENT INTERAGTIF )

UNE EXPERIENCE MUSICALE IMMERSIVE DANS LES ANNEES 90 & 2000

L'événement met a I'honneur des artistes emblématiques des années 90 et 2000, ces morceaux qui résonnent encore
aujourd'hui dans la mémoire collective et suscitent une émotion nostalgique immediate.

Notre concept original se distingue par son approche mélangeant divertissement, jeux de I'’époque, nostalgie et interactivite.

OPTIONNEL

- @ EN JOURNEE ”I\‘| LE SOIR APRES LE CONCERT

Notre + : Une app mobile développée specialement pour I'évenement, pour jouer et suivre la programmation en direct

PROGRAMME




NOTRE OBJECTIF

Vous permettre un evenement clé en mains

e Attirer un public large et intergéenérationnel

e Dynamiser 'activité locale et I'attractivite touristique

e Valoriser les commercants et partenaires locaux (via stands dédiés)

e Favoriser une immersion complete
e Permettre aux participants d’étre acteurs de I'évenement grace a l'interactivite
e Créer du lien social a travers une experience commune et des animations collectives



POURQUOTTINTERALLIE™

Notre concept se démarque par la possibilité de participer activement au
déroulement de la journée et du concert :

e S’inscrire aux animations programmees

e Jouer en direct tout au long de la journée

e Concert adapté avec une ambiance “karaoke géant”

e Participer a des sondages et votes qui influenceront le déroulement de la
soiréee

e Développee en interne spécialement pour I'évenement
e 100% gratuite
e Simple et intuitive
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Accéeder au programme Lo rces aur ot e brcme
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Jouer en direct
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ANIMATﬁ

“ UNE FAMILLE EN OR ™

Ce jeu, inspiré librement de I'émission “une
famille en or” fait s’affronter 4 candidats
qui doivent retrouver les réeponses les plus
données par un panel représentatif.

Pour cela, le public peut étre mis a
contribution pour faire partie du panel de
répondants grace a 'application.

Des premieres phases du jeu sortent deux
finalistes qui s’affrontent pour engranger le
maximum de points en 30 secondes.

e Durée : 20mn par partie

e 2 a 4 parties pour une durée totale de 1
a 2h pauses incluses

e Utilisation de 'app facultative

EN JOURNEE

propositions suivantes.

“ LES Z’AMOURS ™

Dans ce jeu, ce ne sont plus
nécessairement des couples qui
s’affrontent mais aussi des amis. Les

connaissances sur l'intimité de son binbme
sont testées a trevers des questions sans
tabou.

Ceux qui marquent
gagnent le jeu.

le plus de points

e Durée : 20mn par partie divisée en 3
manches

e 2 a 4 parties par animation soit 1h a 2h
au total

e 3 binbmes s’affrontent (amis, famille,
amoureux) : ils doivent deviner ce que
leur partenaire a répondu a plusieurs
questions concernant leur relation.

e Pas d’utilisation d’app sur ce jeu

Nous vous proposons des animations inspirées des jeux TV des années 90-2000 qui
seront programmees aux alentours de 11 heures et 15 heures.

Vous avez la possibilité de sélectionner une ou deux animations parmi les six

“FA 31 LA GHANTER ™

Il est temps pour nos candidats de tester
leur culture musicale de la décennie 1990-
2000. Ou quand I'émission mythique de
Pascal Brunner fait un cross-over avec
“N’oubliez pas les paroles”.

Manche 1 : Decouvrir le mot cache derriere
les notes en reconnaissant les extraits
proposeés.

Manche 2 : Retrouver la suite des paroles
Manche 3 : Faire deviner au public le
maximum de titres en les fredonnant.

e Durée : 30mn par partie divisée en 3
manches

e Jeu individuel, 4 joueurs par partie

e Pas d’utilisation d’app sur ce jeu
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“ L’'0BJET MYSTERE

Inspiré du jeu culte “Le Schmilblic”, ce jeu
consiste a deviner un objet mystere des
années 90-2000.

A travers des questions, les participants
doivent faire preuve de logique, de
mémoire... et parfois de flair nostalgique !

Un jeu a la fois collectif et individuel, avec
une touche vintage.

Durée : 30 a 40 mn par partie
Possibilité de faire 2 a 3 parties
Le public entier peut jouer

Pas d’utilisation d’app pour ce jeu

e

EN JOURNEE (SUITE

propositions suivantes.

~ QUI SUIS-JE? ™

6 candidats en deux équipes. Un candidat
sur scene doit deviner en 2 minutes le
personnage emblématique des années 90-
2000 qui est affiché derriere lui sur le
grand écran.

Son binbme ne peut répondre que par oui
Oou par non.

L’objectif : deviner avant que le compteur
de points n’atteigne O !

Durée : Environ 15 a 20 mn par partie
Les parties s’enchainent pendant1a 2 h
Se joue en duo (3 equipes de 2)

Le public ne participe pas

Utilisation de I'app facultative

Nous vous proposons des animations inspirées des jeux TV des années 90-2000 qui
seront programmees aux alentours de 11 heures et 15 heures.

Vous avez la possibilité de sélectionner une ou deux animations parmi les six

“ MANI QUIZZ ™

Une personne du public est appeléee a
répondre a citer plusieurs titres d’un
artiste emblématique des années 90-2000
au hasard.

S’il reussit, il est sélectionné pour la finale.

La finale fait s’affronter 5 personnes qui
doivent enchérir autour d’une question
thématique.

Le joueur qui remporte le plus de points
gagne le jeu.

e Durée : 50mn

e Tout le public peut participer

e App nécessaire pour s’inscrire et avoir
la possibilité d’étre selectionné.




Avant le concert, les artistes participeront a un quiz-show fun
et participatif ou deux éequipes s’affrontent sur le theme des
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Chaque équipe sera composee
e D’'un ou deux artistes se produisant le soir
\ ‘E e De membres du public, sélectionnés en amont

#

& Durée : environ 1h

Les 6 épreuves
J4d Blind test : Génériques, pubs, chansons, extraits cultes a reconnaitre

@ Frise chronologique : Replacer pubs, films et répliques dans la bonne
décennie

@ Quiz QCM : Culture générale 90/2000 en equipe
”® Paroles a compléter : Finir les paroles d’un tube bien connu

L Ping-pong de réponses : Répondre a tour de rble a une question
ouverte

@ Chanson mysteére : Deviner un titre a partir d’'une description
aléatoire de I'animateur

? Le tout se fait dans une ambiance détendue, avec un animateur pour guider et chauffer le publi
Pas besoin d’étre incollable, juste de jouer le jeu et s’amuser avec votre équipe !/7(_\
7~ \ Yy



-I-A R I FS offre « ESSeNtielle-  offre “ Survitaminge- offre “ A 1a CaIte-

Animation avant le show (18h) avec les artistes \/ \/ \/
Animations en journée (11h et 15h) En option En option Au choix
Animation professionnelle \/ \/ A la demande

: : : : : Au choix parmi notre
Artistes se produisant le soir 4 artistes 6 artistes U, I,X ;
selection p. 12 - 13

Durée du concert Minimum 1Th30 Minimum 2h30 De 1h30-a 3h00
Lots pour les gagnants des animations \/ \/ \/
Acces a l'application dédiée a I'’évenement \/ \/ \/

NON INCLUS DANS NOS TARIFS

e Installation / désinstallation de la scene LE + POUR VOUS

e Matériel technique son / lumieres et regisseur son pour le concert Possibilité pour vous d’organiser une buvette et des stands (avec

(voir fiche technique) commercants locaux notamment) pour récupérer une partie de
e Voyages et hdtels a prendre en charge ’argent investi




INCLUS :

e Jeu pré-concert a 18h avec les
artistes

e Animation professionnelle

e Minimum 1h30 de show

e 4 artistes au choix qui reprennent

Nous vous proposons le plateau suivant dans notre formule leurs tubes mais aussi les meilleurs

“Essentielle”, que vous étes libre de modifier en sélectionnant hits des années 90/2000

d’autres artistes dans la formule “A la Carte”. * Un "karaoke geant” tout au long du
concert

Exemple de composition pour _ ¥

Charly & Lulu Eve Angeli Boris Allan Théo

* Sous réserve de disponibilité des artistes - Une modification apportée sur le plateau d’artistes pourra impliquer une revalorisation
du tarif final (selon les honoraires des artistes sélectionnés)



Nous vous proposons le plateau suivant dans notre formule

{4 N7 e ° 4 T ~ o o o 7 o
Survitaminee”, que vous étes libre de modifier en selectionnant

' *I’autres artistes dans la formule “A la Carte”.

¥, Exemple de composition pour [ESISBBEINTY

Les LD Eve Angeli Amine

Inclus :
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1H DE SHOW EN PLUS, SOIT 2H30 DE SHOW ! |

6 ARTISTES AU GHOIX

Allan Theo

Charly & Lulu

Boris

* Sous réserve de disponibilité des artistes - Une modification apportée sur le plateau d’artistes pourra impliquer une revalorisation

du tarif final (selon les honoraires des artistes sélectionnés)



ALAGARIE

Composez votre plateau pour obtenir
votre proposition tarifaire

Oou

Donnez-nous votre budget et vos
préférences et nous vous proposerons
une combinaison d’artistes parmi la
sélection suivante

Colonel Reyel
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ALAGARIE

Composez votre plateau pour obtenir
votre proposition tarifaire

Oou

Donnez-nous votre budget et vos
préférences et nous vous proposerons
une combinaison d’artistes parmi la
sélection suivante

& e

!

Bernard Minet

Willy Denzey Larusso
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u PTl S POUR COMPLETER LEXPERIENCE

POUR ENGORE - D'INTERACTIVITE EN JOURNEE POUR METTRE LE FEU EN SOIREE
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ﬂllllﬂn captatlﬂn : Le concert filmé en vue d'une diffusion en direct sur écran (export vidéo inclus) * 4000€ HT
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DJ SE

APRES LE CONCE

e 1 prestation DJ de 2h

e Ambiance géneéeraliste, toujours dans le
theme des 90-2000's

e Pour faire danser toute la famille =




_MOU3 SOURAITEZEN SAVDIR PLUG
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JERIL)

O7 86 33 50 56

evenements@tigersungroup.com
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F | E H E T E E H N | u U E Les éléments ci-dessous devront étre fournis par vos soins:

/1/1/\/ oecor
- LogISTIQUE

e Scéne de 48m2 minimum (couverte
eventuellement)
e Espace pour réegie (acces a la scene rapide) e Grill technique
e Acces internet e Installation lumiere (éclairage + controle)
e Mur LED 3x2m minimum (en fond de scene ou
suspendu au grill technique)

e Intallation sonore complete (enceintes, _

micros, mixage)
e Régisseur son pendant le concert

e Intallation de cameras pour retour sur
ecran geant

* Le reste du matériel destiné a la mise en place et au bon déroulement des activités sera fourni par nos soins.
Une fiche technique approfondie sera fournie.
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Accueil / gestion des flux (agents agréés CNAPS)
Poste de sécurité

Infirmerie [/ Poste de secours

Sécurité incendie

Assurance Responsabilité Civile pour les
infrastructures (nous prenons en charge celle des
artistes et de I'’évenement)

u ” E Les éléments ci-dessous devront étre assurés par vos soins :

Si vous le souhaitez, vous pouvez opter pour
d’autres stands afin de genérer un retour sur
investissement lors de cet évenement. Voici
guelques exemples :

e Buvette

e Stand alimentaire

Exposants (commercants locau xemple)
e Espace brocante thematique années 90/2000



